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ARGUMENT

Cadrele didactice care contribuie la realizarea acestei reviste le-au oferit elevilor momente cu
scop bine stabilit si participare activd. Acestia au primit multe informatii care apartin lumii reale n
diverse moduri, fiind implicati direct in descoperirea mediului din care fac parte. Prin prezentarea
acestor exemple de bund practicd, desfasurate in cadrul unor activititi extrascolare sau proiecte
educationale, se impune identificarea unor modalitéti accesibile de prezentare a acestora in functie
de varsta. Organizarea informatiilor stiintifice a avut loc intr-un mod atractiv si corelat cu nevoile
elevilor, iar prin elaborarea unor lectii de tip STEM s-a avut in vedere atragerea catre studiu in
echipa la scoald sau participarea la activitatile extragcolare. Principalul obiectiv a fost ca profesorii

sa ii ajute sa descopere singuri tainele stiintei pentru a invata lucruri noi cu placere.

Prin prezentarea activitatilor realizate vrem sa descoperim si sd ne impdrtdsim unii altora
diferite modalitdti de aplicare a teoriei in practica si de atragere catre studiu, catre cercetare.
Absenteismul si abandonul scolar se pot combate numai consultandu-ne unii cu altii, numai facand
cunoscute cele mai bune exemple din experienta noastrd, numai lucrand in echipa. Avand in vedere
ca numarul participantilor a crescut de la o editie la alta, putem spune cd tema aleasa este de
actualitate si de un real folos. Se doreste a fi un ghid cu exemple de buna practica si idei care pot
inspira cu succes in activitdtile scolare sau extrascolare din scoli si din Palatele sau Cluburile

Copiilor.



Sectiunea I. ACTIVITATI EXTRASCOLARE, PREZENTARI EDUCATIONALE, EXEMPLE
DE BUNA PRACTICA

CLASA PREGATITOARE, O FRUMOASA PROVOCARE

Miler Oana Madalina,
Scoala Gimnaziala “Mihai David” Negresti-Vaslui

In conditiile invatimantului romanesc de astizi, se impune o alti maniera de abordare a
evaluarii rezultatelor scolare, un model de proiectare/realizare a procesului integrat de predare -
invatare - evaluare mai eficient, centrat, cu adevarat, pe elev.

A citi” inseamna ,,a descifra”, ,,a lamuri”, ,,a retine”, dar si ,,a invata”. lar confirmarea
intelegerii celor citite este un semnal de autonomie intelectuala.

Profesori si parinti ne intrebdm mereu de ce copiii nostri nu mai citesc sau citesc din ce in ce
mai putin. Cautdm solutii sa 1i determindm sa ia Tn mana o carte, sa o rasfoiascd, ba mai mult,sa
indrageasca cititul. La scoald, putini sunt elevii care Incd mai citesc din placere. Constatam ca
gusturile micilor cititori sunt in schimbare, ca interesul pentru basme e mult mai scazut, cd nu mai
cred in eroul perfect. Exista o foame de real, elevii nostri sunt mult mai pragmatici, mai critici si
mai inventivi, asemeni societdtii in care trdim. Ei nu se mai pot identifica cu eroii copilariei noastre,
cu Fat - Frumos si Ileana Cosanzeana, care apartin unei lumi apuse, dar sunt capabili de trairi
emotionale autentice. Acum prefera personaje cu care se pot identifica usor, personaje cu calitati si
defecte, nu neaparat umane, personaje care traiesc in lumi pe care si le pot imagina, dar, mai ales, in
existenta carora pot crede si pe care considera ca intr-0 zi le vor putea descoperi.

De aceea scoala trebuie sa ofere materii de studiu diversificate si modele de instruire diferite
si adecvate. Continuturile de invatare trebuie abordate cu metode diferite (expunerea logica,
cercetarea artisticd, experimentarea practicd, simularea), care au un rol important in teoria
inteligentelor multiple, Intrucat nu toti elevii invatd la fel. Aceste metode au efecte pozitive daca
sunt folosite sistematic, mai ales pentru ca elevii, vazand ca profesorul poate prezenta un continut in
mai multe forme, sunt incurajati, la randul lor, sa gindeasca in propria lor forma continutul
respectiv. Pornind de la ideea ca valorizarea abilitatilor lingvistice si a celor matematice sunt doar

prejudecati, ca 1n viata adultd rezolvarea unei sarcini solicitd multiple activitati, existd aceastd



nevoie de stimulare a tuturor acestor abilitati pentru a pune cu adevarat in valoare potentialul
elevilor. Observand cat de diferite sunt comportamentele elevilor la clasa, mi-am spus ca este
imperativa schimbarea stilului de lucru cu elevii, sa ne racorddm predarea la nevoile, interesele si
profilul de inteligenta al elevilor. Teoria Inteligentelor Multiple, avansatd de Howard Gardner, nu
schimba ceea ce avem de predat, ci ne sprijind sa schimbam stilul de lucru cu elevii, ne ajuta sa
intelegem ca elevii sunt destepti in diferite feluri. Punerea in practica a acestei teorii a inteligentelor
multiple reprezinta o provocare pentru profesori.

La clasa pregatitoare folosesc aproape zilnic calculatorul, fiindu-mi indispensabil. Povestile
pe care le-am propus elevilor sunt foarte apreciate atunci cand sunt prezentate in PowerPoint.
Uneori se gasesc chiar sub forma de desene animate anumite povesti care au un impact mult mai
mare asupra elevilor. Procesul familiarizarii elevilor cu cititul, ca instrument al muncii de invatare,
se realizeaza intr-o perioada de timp relativ lunga, daca avem in vedere faptul ca aceastd deprindere
nu se rezuma la simpla descifrare a unui text. Urmaresc ca elevii mei s cunoasca acele tehnici de
lucru corespunzatoare, care sa le permita sa se orienteze in text, sa inteleagd mesajul acestuia, cu
multiplele sale valente.

La orele de comunicare in limba romana, spre exemplu, mi-am propus ca obiectiv general
dezvoltarea potentialului de inteligente pornind de la un text literar. Sarcinile grupelor le-am
distribuit inaintea desfasurarii lectiei. Elevii s-au inscris in ce grupd si-au dorit sa lucreze la aflarea
sarcinilor de lucru, intrucat ei isi cunosc cel mai bine talentele si interesele. Nu e obligatoriu sa se
formeze toate cele opt grupe.

Aplicatie

Clasa Pregatitoare D

Disciplina: Comunicare in limba roména (lectura)

Textul: Punguta cu doi bani, dupa Ion Creanga

Obiectiv general: dezvoltarea potentialului de inteligente pornind de la textul literar.
Lucru pe grupe:

1. Inteligenta lingvistica — Actorii : Puneti in scena momentele principale ale lecturii.

2. Inteligenta corporal-Kinestezicdi — Mimii: pe baza mimicii, gesticii si miscarii,
interpreteaza rolul unuia dintre personajele povestii.

3. Inteligenta logico-matematica - Matematicienii: Compuneti si rezolvati cel putin o
problema cu o tema inspirata din textul citit.

4. Inteligenta spatial — vizuala - Pictorii: Realizati un desen in care sa ilustrati o scena din
textul citit.

5. Inteligenta muzicala - Muzicienii : Compuneti un scurt cantecel despre personajul

principal din poveste.



6. Inteligenta intrapersonala - Psihologii - Joc: Mi-ar plicea sa fiu
personajul...Argumentati alegerea facuta.

7. Inteligenta naturalistd - Naturalistii : Prezentati cat mai multe informatii despre o
vietuitoare care apare ca personaj in lectura citita.

8. Inteligenta interpersonala:

Acuzatorii: construiti trei argumente ,,contra” babei din povestea citita.

Avocatii: construifi trei argumente ,,pro” baba.

Juratii: Analizdnd argumentele ,,pro” si ,,contra”, stabiliti verdictul si stabilifi daca e
necesara o pedeapsa pentru modul in care s-a comportat baba cu celelalte personaje din poveste.

Astfel, elevii au descoperit o noud experienta interrelationand in grupuri de invatare activa:
aceea de a studia, de a investiga impreuna si au capatat incredere in fortele proprii, dar si in ale
grupului.

Proiectand activitatile intr-o astfel de manierd, vom satisface nevoile claselor de elevi
eterogene, vom respecta stilurile lor diferite de a invata si initiativele elevilor cu privire la propria
lor instructie.

In concluzie, utilizarea inteligentelor multiple in procesul de predare-invatare-evaluare, mai
ales in orele de comunicare in limba romana, va dezvolta la elevi dragostea pentru citit, curiozitatea

si increderea in fortele proprii, iar noud, dascélilor, ne va aduce multe satisfactii.

Bibliografie
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PREZENTAREA EDUCATIONALA (POWER POINT)

»DREPTURILE SI INDATORIRILE COPILULUI”

Prof. ptr. inv. primar Lupu Angelica Maria

Scoala Gimnaziala Anastasie Panu Hugi, Jud. Vaslui

Power Point-ul a devenit o parte integranta a sistemului de invatamant, iar utilizarea lui in
sdlile de clasa este larg raspanditd. Desi existd unele dezavantaje in utilizarea Power Point, exista si

multe avantaje care il fac un instrument valoros atat pentru educatori, cat si pentru elevi.

Materialul propus permite o explorare interactiva si captivantd a ,,Drepturilor si
indatoririlor copilului”. Elevii sunt ghidati prin diverse materiale multimedia (texte, imagini,
videoclipuri), fiind Incurajati sa interactioneze activ cu continutul prin parcurgerea informatiilor
prezentate Tn format accesibil si atractiv, rezolvarea unor sarcini scurte care verifica intelegerea
conceptelor pe masurd ce sunt prezentate, momente 1n care elevii sunt invitati sa se gandeasca la
ceea ce au invatat. Acestia pot invata in ritm propriu, revenind la sectiunile neclare sau aprofundand
anumite aspecte, iar integrarea elementelor interactive mentine elevii angajati si faciliteaza

intelegerea.

Conceptele cheie pe care le abordeaza sunt urmatoarele: Drepturile universale pe care le are
fiecare copil, asa cum sunt ele stipulate in Conventia ONU cu privire la Drepturile Copilului,
precum si indatoririle ce rezultd din acestea. Un concept central al acestei resurse este

interdependenta dintre drepturi si indatoriri.
Obiective urmarite:

sa enumere documentele care legifereaza drepturile copilului;
sa prezinte importanta Conventiei privind Drepturile Copilului;
sa asocieze drepturile cu indatoririle corespunzatoare;

sa identifice drepturile ce au fost ilustrate, in situatii date;

-+ F + F

sa evidentieze importanta respectdrii drepturilor copilului.
Prezentarea educationald ,,Drepturile si indatoririle copilului” poate fi un instrument

valoros 1n procesul de invétare, reprezentdnd un suport de baza pentru lectiile de educatie civica de



la clasa a IV-a. Elevii sunt ghidati sa Inteleaga ca pentru a te bucura de drepturile tale, este necesar
sa-ti indeplinesti si responsabilitdtile. Aceasta contribuie la formarea unor cetiteni constienti si

responsabili.

EXEMPLE DE BUNA PRACTICA IN PREDARE-INVATARE-EVALUARE

Prof.inv.primar Busuioc Elena Constanta

Scoala Gimnaziala ,,Anastasie Panu” Husi

Limba romana, clasa a IIl-a

Tema: partile de vorbire

Activitatile propuse n acest material vizeaza dezvoltarea abilitatilor lingvistice, presupune
exersarea utilizdrii corecte a partilor de vorbire 1n diverse contexte, urmareste imbunatatirea
vocabularului si a capacitatii de exprimare prin exercitii diverse, aplicarea cunostintelor in
redactarea de texte, dialoguri si prezentdri, consolidarea abilitdtilor de comunicare orald si scrisa
pentru o exprimare clard si fluenta, identificarea si corectarea erorilor gramaticale, ortografice si de
punctuatie, Tmbogdtirea limbajului prin utilizarea adecvata a partisor de vorbire, exersarea
constructiilor sintactice complexe pentru o exprimare nuantata, dezvoltarea creativitatii in utilizarea
limbii prin exercitii de redactare si exercitii de reformulare, cultivarea abilitatilor de ascultare activa

st de interactiune verbala in diferite situatii de comunicare.

Jocul didactic ,,Cine sunt eu?” este un joc indragit de elevi. Acestia vor fi Tmpartiti in
echipe. Fiecare echipd primeste un set de cartonase cu cuvinte. Membrii echipei vor analiza
cuvintele si vor incerca sa le Incadreze in partile de vorbire corespunzatoare. Fiecare echipa va
prezenta rezultatele, iar clasa va discuta si va completa tabelul de pe tabla. In final, vor fi clarificate

trasaturile distinctive ale fiecdrei parti de vorbire.

Jocul didactic "Parti de vorbire" este o modalitate interesantd de a explora si exersa
cunostintele despre partile de vorbire. Elevii vor trage un cartonas cu un cuvant si vor identifica
partea de vorbire, oferind o propozitie exemplu. Aceastd activitate interactiva ii ajuta sa inteleaga

mai bine rolul si utilizarea diferitelor parti de vorbire in limba romana. Prin intermediul acestui joc,



elevii isi pot dezvolta abilitatile de analizd gramaticala si de comunicare in mod distractiv si

eficient.

Textul ,,Ziua lui Andrei" poate fi utilizat pentru a ilustra utilizarea textului-suport in predare.
Profesorul poate citi textul si solicita elevilor sa identifice adjectivele, adverbele si pronumele.
Elevii pot colora diferit aceste parti de vorbire in text, demonstrand intelegerea notiunilor
gramaticale. Activitatea poate continua prin transformarea textului, inlocuind adjectivele sau
adverbele (ex. ,,frumos" devine ,,elegant"), incurajand imbogdtirea vocabularului intr-un context
semnificativ. Aceastd abordare permite o Invatare contextualizatd si activa, in care elevii sunt

implicati in procesul de explorare a limbii.

Invitarea prin cooperare este benefici deoareceElevii lucreazi impreuna pentru a analiza
textul si a rezolva sarcinile. Fiecare pereche sau grup are un rol specific: un elev cauta si subliniaza
verbele, altul identificd adjectivele, iar un al treilea transformad propozitii la alt timp verbal.
Discutiile in cadrul grupului conduc la invatarea reciproca si la o mai buna intelegere a structurii
gramaticale a textului. La final, rezultatele sunt prezentate clasei, Incurajandu-se schimbul de idei si
feedback-ul. Activitatea dezvolta abilitatile de comunicare, colaborare si gandire criticd ale elevilor,

contribuind la o invatare eficienta si placuta.

Proiectul tematic ,,Albumul partilor de vorbire”vizeazaa consolidarea notiunilor intr-un mod

creativ si personalizat.

Implicarea activa a elevilor in procesul de Invatare ii ajuta sd-si asume responsabilitatea

propriei dezvoltari, sporind astfel eficienta si calitatea procesului educational. Combinarea

contribuie la o motivatie crescutd si o participare activda a elevilor, cu beneficii pe termen lung

asupra ntelegerii si aplicarii cunostintelor.

DEZVOLTAREA COMPETENTEI DE LECTURA - CONTEXTE APLICATIVE LA
VARSTA SCOLARA MICA

Prof. inv. primar, Tugulea Maricica-Nadia

Scoala Gimnaziala "Mihai David”, Negresti, jud. Vaslui
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Pentru scolarul mic cartea reprezintd universul in care descopera tainele cititului, scrisului,
frumusetea cuvantului. Gustul pentru citit nu vine de la sine, ci se formeazad printr-o muncd a
factorilor educationali (familia si scoala), o munca caracterizata prin rabdare si perseverenta.

Din punctul meu de vedere, Intreaga evolutie a elevilor, atat in scoala cat si n viata, depinde
in masura in care elevii si-au insusit instrumentele muncii intelectuale, in primul rand cititul, pana la
nivelul in care acestea vor constitui modalititi de autoinstruire. In sprijinul acestui obiectiv am
initiat diferite forme de concursuri. Intr-o prima fazi. Am apelat la ajutorul parintilor, cirora le-am
prezentat modele de povestit povestile invatate in gradinite.

Apoi, dupa perioada abecedara, am indicat elevilor trei povesti scurte, care urma sa le
povesteasca dupa modelul cunoscut. Fiecare elev trebuia sa aiba un plic in care sd existe cate un
bilet cu titlul fiecarei povesti si autorul. Cand se simte pregatit copilul, era ascultat prin tragere la
sorti, la o poveste. In aceasti etapd, s-au afirmat cam jumitate dintre elevi. Cei care ramisese
neascultati, erau timizi, ori dintre aceia a caror parinti nu au colaborat cu scoala. Pentru a exersa si
ei actul citirii, le-am solicitat sa citeasca un fragment scurt dintr-o poveste.

In clasa a II-a, am continuat sa le dezvolt elevilor competentele de lecturd. Pentru aceasta,
am realizat o programd scolard optionala de ordin interdisciplinar avand continuturi studierea
textelor de tip legenda deoarece aceste continuturi nu se regasesc in programele scolare aflate n
vigoare, dar mai rar le Intdlnim in manualele scolare ale elevilor. Asadar, am realizat optionalul cu
denumirea ,,LLegendele copilariei”. Pentru desfasurarea acestui optional, a trebuit sd caut texte de tip
legenda elevilor la aceastd varstd cu o tematica diversa si sd intocmesc fise de lecturd cu diverse
sarcini de lucru din mai multe domenii de invatare tindnd cont de continuturile din programele
scolare.

La sfarsitul fiecdrei lecturi am recomandat elevilor sa citeasca o alta legenda la alegere cu o
tema asemandtoare celei studiate anterior, apoi am propus sd 1si noteze intr-un jurnal de lectura
titlul, autorul textului citit, personajele, expresii frumoase din text, anumite caracteristici, impresii
finale despre lectura. La inceputul urmatoarei ore, copiii erau solicitati sa citeasca si sa povesteasca
despre noul text aducand informatii noi colegilor.

Intr-o altd etapd, ca o recapitulare dupa studierea unei unititi de invitare am initiat
concursuri cu denumirea ,,Citesti si castigi!”. Clasa a fost impartitda in doua grupe, la propunerea
elevilor, Grupa Albinutelor (a fetelor) si Grupa Fluturasilor ( a baietilor). Probele erau in numar de
cinci, pentru fiecare dintre ele se acordau doua puncte. De exemplu:

1. Citeste un fragment din ,, Legenda muntelui Retezat” sau ,,Legenda ghiocelului”.

2. Citeste fragmentul/ enuntul si spune din ce legenda face parte acesta.

11



Lectura are un rol important Tn munca educativa, influenteaza pozitiv personalitatea

scolarului mic ocupand un loc esential in devenirea copilului ca adult.

DEZVOLTAREA CREATIVITATII ELEVILOR
PRIN INTERMEDIUL DISCIPLINEI LIMBA S| COMUNICARE

Bontea Raluca-Maria
Scoala Gimnaziala ,, Mihai David”

Localitetea: Negresti, Judetul:Vaslui

Scoala contemporana are rolul esential de a pregati elevii pentru provocarile unei societdti in
continui schimbare, marcate de globalizare, migratie, conflicte si expansiunea informationala. In
acest context, este important ca procesul educational sa valorifice creativitatea elevilor, in special
prin intermediul metodelor interactive aplicate in cadrul orelor de limba si literatura romana.
Accentul trebuie pus pe dezvoltarea gandirii critice si a exprimdrii originale, oferind elevilor
oportunitati de manifestare creativa in contexte variate.

Modalitati de evidentiere a creativitatii

e Metodele utilizate In procesul de invatdmant pot fi clasificate in traditionale si activ-
participative:

e Metodele traditionale se axeaza pe transmiterea informatiei, comunicarea unidirectionald si
evaluarea prin reproducerea cunostintelor. Acestea nu stimuleazd in mod eficient
creativitatea elevilor.

e Metodele activ-participative pun accent pe formarea personalitatii, stimularea motivatiei
intrinseci si invatarea prin descoperire. Acestea favorizeaza exprimarea libera, colaborarea si

initiativa elevului, facilitdnd astfel dezvoltarea creativitatii.

Strategii instructiv-educative pentru dezvoltarea creativitatii

In cadrul orelor de limba romana, se pot folosi o varietate de activititi cu caracter creativ,
precum:

e completarea de texte lacunare, rebusuri, desene, jocuri;

e crearea de versuri sau povesti proprii;

e modificarea finalului unei opere;
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o formarea de cuvinte din silabe date;

e utilizarea figurilor de stil (personificari, metafore, comparatii);

e redactarea de texte pornind de la imagini sau benzi desenate;

e organizarea de concursuri si jocuri didactice interactive;

e scrierea de propozitii cu aceeasi litera sau cuvinte cu sens figurat;

o utilizarea dictionarului si formularea de raspunsuri nuantate la intrebari.

Concluzie
Dezvoltarea creativitdtii in randul elevilor din invatdmantul primar este esentiald pentru
formarea unor tineri capabili sd gandeasca liber, sa se adapteze schimbarilor si sa isi exprime ideile
intr-un mod original. Activitatile creative din cadrul orelor de limba roména contribuie semnificativ

la acest proces, transformand Invétarea intr-o experienta placuta si eficienta.

DIVERSITATE CULTURALA SI LINGVISTICA

Prof. Irimia Andreea Catalina

Scoala Gimnaziala ,,Anastasie Panu” Husi

Momentele lectiei- Captarea atentiei si dirijarea invatarii

Elevii au avut de lecturat un fragment din textul literar ,Ispravile lui Pacala’’ de Petre
Dulfu ( ,,Mostenirea’’) si un fragment din textul literar ,,Ndzdravaniile lui Nastratin Hogea’’ de
Anton Pann. Astfel, ei ii descopera pe Pacala, eroul folclorului romanesc si pe Nastratin Hogea,

eroul folclorului oriental. Acestia au avut de notat principalele trasaturi ale celor doi eroi.
Pastila de ortografie. Construieste propozitiicu ortogramele: cel/ ce-1, cea/ce-a, cei/ ce-i.
Captarea atentiei se realizeaza prin cateva ghicitori:

a. Sunt o plantd cu frunze comestibile, din care se face mancarea preferata a lui Popeye Marinarul.

Numele meu este Tn greaca spanaki, iar in turca ispanak. (spanac)
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b. Nici cal, nici magar! Nastratin Hogea avea un animal ca mine, care in turca se
numeste katir.(catar)

c. Sunt o pasire mare, céreia ii place foarte mult apa. In bulgara, numele meu este giska.(gisca)
d. Sunt o planta foarte raspanditd, iar numele meu provine din germanul Kartoffel. (cartof)

e. Sunt o prajiturd de origine orientald, foarte dulce, din foi subtiri, nuci sau migdale pisate si miere
ori sirop de zahar. Numele meu incepe cu b. (baclava)

f. Sunt un personaj fabulos din basme, cu o infatisare giganticd. Numele meu provine din cuvantul
maghiar Orias.(urias)

Scopul acestor ghicitori este de a apropia elevii de ideea influentelor lingvistice si culturale
dintre popoare.
Se noteaza pe tabla titlul lectiei: ,,Diversitate culturala si lingvistica”, iar elevii il transcriu
pe caiete.
Le propun sa asculte Tnregistrarea anecdotei din varianta digitald a manualului si sa rezolve
cele patru exercitii din manual, pagina 156.

Voi solicita elevilor sa Incerce sd defineasca diversitatea culturald. Diversitatea culturala se
referd la existenta  intr-o societate a mai multor culturi, care se influenteaza reciproc. De-a lungul
timpului, orice intdlnire intre popoare (vecinatatea, comertul, migratia, explorarea de noi teorii,
razboaiele) a dus numai la schimburi de bunuri materiale, ci si la schimburi de idei side valori.
Diversitatea culturali este asociatd, de obicei, si cu o diversitate lingvistici: Impreuna cu obiectele
si ideile care se transmit de la un popor la altul, se transmit si cuvintele care le denumesc.

Voi nota definitiile pe tabla.

FORMAREA SI DEZVOLTAREA COMPETENTELOR DE LITERATIE LA ELEVII DIN
CICLUL PRIMAR

Prof.inv.primar Andor Elena

Scoala Gimnaziala ,,M.David” Negresti, Vaslui

Pentru inceput, sa vorbim despre cum pot profesorii sa foloseasca Al in activitatea la clasa,
in pregatirea lectiilor sau pentru a genera idei? Pentru lamuriri se poate consulta blogul EMA LA

SCOALA, oferi perspective si puncte de vedere. https://emalascoala.ro/cum-pot-folosi-profesorii-

chat-gpt/
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De aici s-a aprins scanteia... SuperScoala - Logare Integrarea resurselor educationale de pe
platforma ,,SUPERSCOALA” in orele de limba si literatura romana Etapa I Realizarea desenelor
creative pornind de la semnul dat: elevii primesc foaie, semn facut pentru desen creativ, la final se
cere acestora scrierea a 10 cuvinte pe spatele foii cu mentiunea ca acestea au legatura cu desenul.
Etapa a II-a Folosind cele zece cuvinte date se cere scrierea unui text creativ. Etapa a Ill-a
Prezentarea unor modele realizate cu ajutorul Al integrate in platforma educationala ,,Superscoala”
si citirea unor texte scrise pe loc folosind aceleasi cuvinte date, asa cum au avut copiii sarcina
didacticd. Copiii fac acest desen creativ constant, folosesc acest mod de lucru de la clasa
pregatitoare ca si pregatire pentru scrierea textelor de mai tarziu, ca o premisa pentru originalitate si
creativitate n scriere. Modul acesta de abordare este placut de copii, nu vine cu rigurozitatea unei
ore de limba si literatura romand, nu inhibad prin constrangerea la creatie si se simte libertatea de
exprimare. Cred ca aici este si explicatia pentru care se observa o usurintd in scrierea textelor de

catre elevi si nu au perceptia unei sarcini didactice pe care nu o plac si nu si-o doresc.

+ Scrierea cuvintelor si a unor propozitii a fost sarcina asociata cu desenul creativ la clasa I.

« Scrierea a 3-5 propozitii legate de un desen creativ a fost sarcina didactica asociata pe

parcursul clasei a I1-a

« Scrierea unui text creativ este sarcina didacticad asociatd cu realizarea unui desen creativ

la clasa a Ill-a, a IV-a Modelele de texte realizate cu sprijinul Al sunt resurse de creatie si
originalitate, oferd posibilitate de dezvoltare si s stii cum ar gandi inteligenta artificiala rezolvarea
unei sarcini scolare este un ATU in pregétirea copiilor pentru viitor, Al fiind un mare competitor in
urmatorii ani pentru oricine. Copiii trebuie nvétati sa foloseasca Al/ chatGPT pentru a fi mai buni,
pentru a se dezvolta, pentru a progresa in paralel cu tehnologia si nu cu scopul de a copia sau prelua

creatii digitale/ artificiale.

STIMULAREA CREATIVITATII PRIN ACTIVITATILE EXTRASCOLARE
Prof.inv. primar, Iulian Andor

Scoala Gimnaziala ,,M. David” Negresti

Cateva repere cu privire la conceptul de creativitate si abordarea acestuia in activitatile

extrascolare
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» Cultivarea capacitatii creatoare a devenit o sarcina importanta a scolilor moderne.

* Scoala trebuie sa stimuleze exprimarea potentialului creativ al fiecarui copil, sa Incurajeze
initiativele lui, ingeniozitatea si curiozitatea, sd favorizeze stabilirea unor relatii care sd nu
exagereze prin autoritate, sa ofere ocazii elevului de a lua singur decizii si sa stimuleze increderea

in sine, intr-o atmosfera de comunicare libera.

* Modernizarea si perfectionarea procesului instructiv-educativ impun imbinarea activitatii

scolare cu activitati extrascolare ce au numeroase valente formative.

* Activitdtile extrascolare sunt activititi complementare activitatii de invatare realizata la
clasa, urmaresc largirea si adancirea informatiei, cultiva interesul pentru diferite ramuri ale stiintei,
atrag individul la viata sociala, la folosirea timpului liber intr-un mod placut si util, orienteaza elevii

catre activitati utile care sa intregeascad educatia scolara, contribuind la formarea personalitatii.

* Activitatea extrascolard ca fenomen educational prezintd o suma de particularitati si se
supune unor exigente pedagogice specifice, pe care invatatorii trebuie sd le cunoascd si sa tina
seama de ele. In procesul activititii extrascolare, preponderent este exercitiul - ca metoda de
educatie- inteles 1n sens larg: a studia §i cerceta natura si viata inconjuratoare mergand si vazand,
cantand si stand de vorba cu cei care ar avea ceva interesant de comunicat; a lucra efectiv in diferite
domenii care-i atrag mai mult pe elevi si in procesul carora isi pot cultiva Inclinatiile si aptitudinile:
a da o mana de ajutor la Infrumusetarea vietii cotidiene, a se infrati cu cantecul si jocul, a-si cali
organismul prin practicarea sportului, a drumetiei, deci actionand si iardsi actionand. CL Negresti

Scout

* Cercetdsia este mai mult decat recreere, este educatie pentru viatd, un mod de a trdi si o
miscare cu impact semnificativ la nivel mondial. Cercetasia ofera tinerilor sansa de a se angaja in
activitati diverse, creeaza noi oportunitati pentru acestia, incurajeaza diversitatea si egalitatea, leaga
noi prietenii. Cercetdsia responsabilizeaza prin practicarea democratiei, dezvoltd potentialul fiecarui

individ si al grupurilor, responsabilizandu-i si insuflandu-le valori clare.
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INSULINA SI ROLUL EI VITAL iN ORGANISM
Prof. Atasiei Maricica
Colegiul National "Cuza Voda”, Husi
Denumirea lucrarii: INSULINA si rolul ei vital in organism

Tema /scurta descriere:

Lucrarea "INSULINA si rolul ei vital in organism”, este o prezentare ppt recomandata
pentru clasele de liceu, la cursurile optionale (CDS).

Continutul stiintific aduce o abordare interdisciplinard, prin care elevii analizeaza structura
chimici a hormonului INSULINA, importanta lui biologici, pentru mentinerea sanatitii
organismului, dar si istoricul descoperirii insulinei si nu In ultimul radnd inovatiile din domenii
precum: inginerie geneticd si biotehnologii, care au reusit sd creascad productia de insulind in
laboratoare. Hormonul insulind este folosit in tratamentul diabetului de tip 1, dar si in unele forme
de diabet de tip 2.

Elevii vor Invata modul in care actioneaza, in mod natural, insulina in corp, care sunt efectele
insulinei asupra metabolismului celular si asupra mentinerii glicemiei. Pe baza celor insusite ei 1si
vor si stabili obiective pentru o viatd sanatoasd, cuprinzand planificarea activitatilor fizice necesare
mentinerii greutatii corporale si a obiceiurilor alimentare sdnatoase.

. Destinatia materialului/softului educational:

m Material educational destinat cadrelor didactice;
m Material educational destinat elevilor.
Nivelul de invitimant /clasa a [X-a, a X-a, a XI a, a XII-a.
Aria curriculara / disciplina / Domeniul de aplicare BIOLOGIE, EDUCATIE PENTRU
SANATATE, PATOLOGIE UMANA

Competente vizate: Elevii trebuie:

e (1 sd recunoasca structura si caracteristicile insulinei
e (2 sd identifice rolul insulinei pentru organismul uman

e (3 sd cunoasca istoricul descoperirii insulinei.

: ‘e
INSULINA si rolul ei vital in
organism o

/ @ Insulina

. ‘ hormon polipeptidic
esential pentru
mentinerea constanta

PROF. ATASIEI MARICICA
Coleglul National “Cuza Voda", Husi

......................
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MAGIA DESCOPERIRII LA CLASA PREGATITOARE — EXPERIMENTE CARE
STARNESC CURIOZITATEA

Prof.inv.primar Carp Maria Alexandra

Scoala Gimnaziala ,,Anastasie Panu’ Husi

La clasa pregétitoare, fiecare zi este 0 noud aventurd, iar copiii invata cel mai bine atunci
cand descopera lucruri prin joacd si experimentare. Pentru a le starni curiozitatea si a le arata cat de

fascinanta este lumea din jur, am realizat impreund doud experimente simple si spectaculoase.

Primul experiment a fost cu otet, bicarbonat de sodiu si colorant alimentar. Reactia dintre
otet si bicarbonat a creat un ,,vulcan” de spumad coloratd, care i-a facut pe copii sa priveascad cu
uimire si entuziasm. Al doilea experiment a combinat ulei, apa coloratia, siapun lichid si
comprimate efervescente, transformand paharul intr-un joc de bule care urca si coboard — un

adevarat spectacol pentru cei mici!

Am pregatit materialele din timp si am explicat pe intelesul lor fiecare pas. Modul de lucru a

fost individual, pentru ca fiecare copil sa poata observa si experimenta direct.
Beneficiile acestor activitati sunt foarte importante la varsta mica:

e le dezvolta curiozitatea si dorinta de a descoperi;

e i ajutd sa fie mai atenti si sd urmareasca cu interes etapele;

o isi exerseaza rabdarea si indeménarea, lucrand cu materiale simple;

e capatd incredere in propriile forte, fiindca fiecare reuseste sa realizeze experimentul
singur;

e 1invatd sa observe, sa puna intrebari si sa discute despre ceea ce vad.

Prin astfel de activitati practice, copiii Tnvatd fard sa isi dea seama si isi formeaza o atitudine
pozitiva fata de scoald si invatare. Consider ca aceste mici ,,experimente” sunt o cale minunata de a
transforma clasa pregatitoare intr-un loc al bucuriei, jocului si descoperirii, unde fiecare intrebare

poate duce la o noud aventura!

SECTIUNEA 1I. PROIECTE
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EDUCATIONALE

MULTUMESC, IUBITA MAMA! -activitate extracurriculari

Prof. inv. primar: Ivan Catalina Valentina

Scoala Gimnaziala ,, Anastasie Panu” Husi

Titlul activitatii : Multumesc, iubita mama!

Tipul activitatii: cultural - artistica

Data: 8 martie 2024

Locul desfasurarii: Biblioteca Municipald ,,Mihai Ralea” Husi

Numarul de participanti: 25 de elevi, 1 cadru didactic, 40 de parinti, managerul bibliotecii si

doamnele bibliotecare
Descrierea activitatii:

Am structurat prezentarea mea in jurul catorva interogatii pe care ni le punem de fiecare

datd cand dorim sa desfasuram o activitate didactica.
Ce mi-am propus?

Realizarea unei activitati intitulate ,,Multumesc, iubitd mama!” cu ocazia zilei celei mai
scumpe fiinte de pe pamant, plecand de la convingerea personald cd ,,existd o fiintd minunata fata

de care vom ramane intotdeauna datori:”
Ce am urmarit?

-crearea unui mediu educational dinamic, motivant, interesant, a unui context in care elevii sa-si
poatd manifesta recunostinta, ca o datorie morala si ca un mod de simtire pentru fiintele care le-au

dat viata;

-dezvoltarea potentialului creativ, a aptitudinilor artistice si a abilitatilor practice printr-o experienta

educationala adaptata nevoilor fiecarui copil;
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-sudarea legaturii In cadrul parteneriatului scoala-familie-comunitatea localda realizat prin

comunicare si colaborare eficienta pe temeiul Intelegerii, a sustinerii, a respectului si a dragostei;
Ce strategie didactica am abordat?

In primul rand am conceput o strategie adecvati intereselor si nivelului de pregitire al
elevilor. Ca forma de organizare am ales o activitate extracurriculard, abordand o finvatare
interdisciplinara si chiar transdisciplinard, adicd dincolo de orice disciplind, deoarece
transdisciplinaritatea priveste ceea ce se aflda in acelasi timp si intre discipline, si Tnduntrul
diverselor discipline, si dincolo de orice disciplind. Finalitatea a fost, de fapt, sensibilizarea elevilor
si formarea unor valori si atitudini pozitive, adica acel mod de a fi in viitor. Nu se poate stabili o
pondere, dar se poate afirma cu fermitate ca am participat in acelasi timp la o lectie de LLR, sau de
Educatie civica, de istorie, de religie, de joc si miscare, de muzica si si miscare, de AVAP sau de

dezvolatre personala.
Cine au fost beneficiarii?

Directi — elevii

Indirecti — parintii si rudele elevilor, comunitatea locala, cadrele didactice

In ce a constat activitatea propriu-zisa ?

Pregatirea s-a desfasurat pe parcursul a doud saptdmani de munca si implicare din partea
elevilor, insa activitatea propriu-zisa s-a desfasurat pe parcursul a doud ore. Elementele de continut

au fost dense si diverse:

-interpretare de melodii individual, in grup, vocal si instrumental;

-monologuri avand ca tema mama si lectura;

-dramatizarea ,,Sase pui si-o biatd mama” de Vasile Militaru;

-utilizarea mediilor digitale si integrarea tehnologiei in procesul de invatare pentru crearea si
realizarea de catre fiecare copil a unui videoclip cu propria mama;

-moment interactiv — ,,Cat de bine ne cunoastem mamele?”

-realizarea unui produs final utilizand tehnica stringart cu materiale din natura, fire si cuie;
-realizarea unei expozitii cu produsele obtinute in cadrul scolii si al bibliotecii;

-realizarea unei expozitii virtuale prezentata in spatiul virtual.

Ce rezultate directe au fost obtinute?
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Nivelul de satisfactie al beneficiarilor, emotiile puternice ale participantilor, lacrimile de fericire ale
mamelor si, cel mai important aspect este starea de bine, de fericire pe care o trdim atunci cand

suntem recunoscatori.
Mediatizare

Pagina bibliotecii
Grupul de parinti
Grupul de colegi

In cadrul acestei initiative a ISJ Vaslui

Dovezile foto si video

Video - ,,Ca mama stie”

Video - ,,Cat de bine ne cunoastem mama?”

Video melodii

Fofografii — expozitia virtualad ce poate fi vizionata accesand link-ul urmator:

https://www.emaze.com/@ALFOOLQTC/expoziie-virtual 7r=@RRFKRWT

Concluzii

Atitudinea de recunostintd este un mod pozitiv de a privi viata, o emotie pozitiva ce duce

spre altd emotie pozitiva. Atunci cand ne exprimam recunostinta ne simtim bine, ne simtim fericiti.

A fost o lectie cu profundd Incércaturd emotionala despre a invata sa fim, desfdsurata in
mijlocul comunitatii locale, intr-un context educational stimulativ si dinamic in care am integrat

tehnologia.

'mi'\,m! ‘_ W L"
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PROIECTUL EDUCATIONAL, SURSA DE EXPERIENTE DIDACTICE FORMATIVE

Prof. inv. primar, Radu Nela Diana

Scoala Gim. ,,M. Sadoveanu” Husi, jud. Vaslui

Proiectele educationale sunt esentiale pentru dezvoltarea elevilor si in imbunétatirea calitatii
actului educational. Ele favorizeazd lucrul in echipd, ofera oportunitati de a aplica cunostintele
teoretice n practicd. De asemenea, dezvoltda gandirea critica, implica creativitatea, comunicarea si
colaborarea. Sunt instrumente valoroase in procesul de invatare, aducand beneficii atat elevilor, cat
si Intregii comunitati.

Prin implicarea directa in proiecte, elevii trec de la o invatare pasivd la una activa si
experientiala, isi pot aplica cunostintele in contexte reale. Proiectele pot creste motivatia elevilor
si angajamentul lor fatd de invatare, deoarece le oferd un scop.

Proiectele educationale Incurajeaza interactiunea dintre elevi, promovand lucrul in echipa si
dezvoltarea abilitatilor sociale si de comunicare. Pot fi integrate in curriculumul scolar, oferind
elevilor oportunitati de a explora subiecte si teme de interes. Participarea la proiecte poate
contribui la dezvoltarea increderii in sine, a autonomiei si a responsabilitatii elevilor. Cu ajutorul
acestora se pot dezvolta parteneriate intre elevi, profesori, parinti, si chiar alte institutii sau
organizatii, extinzand astfel oportunitatile de invétare si dezvoltare. Elevii au ocazia sa-si pund in
valoare abilitatile, cunostintele si creativitatea, contribuind la dezvoltarea propriei personalitati si
la construirea unei imagini pozitive despre sine.

Avand in vedere aceste obiective, am derulat pe parcursul anilor mai multe proiecte
educationale, printre care si PRIETENII MEDIULUI INCONJURATOR, proiect axat pe
Educatie ecologica.

Protejarea mediului inconjurdtor reprezinta o problema a lumii contemporane. Scoala este
unul din factorii care poate contribui la constientizarea problemelor mediului. Educatia pentru
mediul inconjurdtor ar trebui sa constituie una din laturile principale ale educatiei. Pe langa
activitatile cu caracter teoretic, este necesar sa organizam si activitati cu caracter practic- aplicativ.
Contactul direct cu natura, punerea in aplicare a normelor, il face pe copil mai responsabil.

Scopul acestui proiect a fost cunoasterea si respectarea de catre copii a principalelor norme

natura, prin activitati scolare si extrascolare.
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In acest proiect au fost implicati in jur de 120 de elevi si trei parteneri: Scoala Primari
Podu- Hagiului, com Gorban, jud. Iasi, reprezentata de invatator Grigorescu Milian, Scoala
Gimnaziala ,,M. Sadoveanu”, Husi, jud. Vaslui, reprezentata de Director Daniela Branici, invatatori:
Radu Nela, Lazar Olguta, Sujdea Corina, Tudose Florentina, Tudorica Mihaela, Mihailescu Maria si
Ocolul Silvic Raducaneni, Jud. Iasi, reprezentat de inginer Baran Vasile.

Pe parcursul desfasurarii proiectului s-au desfasurat urméatoarele activitati:

1. Prietenii mediului inconjurator
2. Din farmacia naturii
3. Padurea Dobrina
4. Putem salva un copac
5. Scoala pomilor
6. Si gestul meu conteaza
7. ECO reporterii in actiune
Iata o succintd prezentare a acestor activitati:
Activitatea nr.1
Titlul activitatii: ,,Prietenii mediului inconjurator”
Tipul activitatii: activitate de informare;
Data/perioada de desfasurare: octombrie;
Locul desfasurarii: fiecare colectiv de elevi implicat a desfasurat activitatea in sala de clasa;
Numarul de participanti: 120 de elevi si 4 cadre didactice;

Responsabil: Radu Nela, Lazar Olguta, Mihdilescu Maria, Grigorescu Milian, Sujdea Corina,

Tudorica Mihaela

Beneficiari: copiii

Metode/mijloace de realizare: activitati de voluntariat, pliante, planse, prezentari PPT;
Modalitati de evaluare: portofoliu

Descrieti pe scurt activitatea, in cel mult 5-10 randuri:
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In sala de clasa, elevii celor doud scoli au fost informati asupra obiectivelor proiectului, a
partenerilor si a actiunilor ce se vor desfasura. S-au intocmit reguli ECO, care au fost expuse 1n sala

de clasa. S-a stabilit coltul proiectului, unde au fost expuse materialele realizate.
Activitatea nr. 2

Titlul activitatii: ,,Din farmacia naturii”

Tipul activitatii: de colectare

Data/perioada de desfasurare: noiembrie, mai, iunie

Locul desfasurarii: padure

Numarul de participanti: elevii si cadrele.

Responsabil: Radu Nela, Lazar Olguta, Mihailescu Maria, Grigorescu Milian, Tudose Florentina.
Beneficiari:copiii

Modalitati de evaluare: evaluare continua

Descrieti pe scurt activitatea, in cel mult 5-10 randuri:

Elevii au strans plante medicinale, Intr-o scurtd excursie, pe care sub indrumarea padurarului le-au

depozitat in spatii special amenajate. Activitatea s-a desfasurat pe parcursul mai multor saptdmani.
Activitatea nr.3

Titlul activitatii: ,,Padurca Dobrina”

Tipul activitatii: interactiva

Data/perioada de desfasurare: martie, aprilie

Locul desfasurarii: amfiteatrul scolii, in paddure

Numarul de participanti: elevii si toate cadrele didactice implicate;

Responsabil: Daniela Branici

Beneficiari: copiii,

Modalititi de evaluare: scrierea unei compuneri despre padurea Dobrina

Descrieti pe scurt activitatea, in cel mult 5-10 randuri:
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Domnisoara profesor Branici Daniela a prezentat copiilor aspecte referitoare la flora din padurea

Dobrina. Prezentarea a fost interactiva, insotita de imagini.

A doua parte a activitatii s-a desfasurat in padure. Elevii au observat diverse plante despre care

aveau cunostinte.

Activitatea nr. 4

Titlul activitatii: ,,Putem salva un copac”

Tipul activitatii: de colectare a hartiei;

Data/perioada de desfasurare: ianuarie

Locul desfasurarii: Scoala Gim. ,,M. Sadoveanu”

Numairul de participanti: toti elevii si cadrele didactice;
Responsabil: Lazar Olguta

Beneficiari: copiii;

Metode/mijloace de realizare: mediatizarea activitatii in scoald;

Modalitati de evaluare: fiecare copil isi cantareste cantitatea de hartie adusd si este inregistrat

pentru a participa la concurs;
Descrieti pe scurt activitatea, in cel mult 5-10 randuri:

Activitatea s-a desfasurat pe parcursul unei sdptamani si a fost contactat un centru de colectare. S-a
initiat un concurs la nivelul scolii care a declarat castigatoare clasa cu cea mai multd maculatura

stransa.

Activitatea nr. 5

Titlul activitatii: ,,Scoala pomilor”

Tipul activitatii: vizita

Data/perioada de desfasurare: martie /aprilie
Locul desfasurarii: Pepiniera Gorban

Numairul de participanti: tosi elevii si cadrele didactice implicate, padurarul comunei;
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Responsabil: Grigorescu Milian, Tudorica Mihaela
Beneficiari: copiil

Metode/mijloace de realizare: explicatia, demonstratia, plantarea propriu-zisa de pomi;

Modalitati de evaluare: alcatuirea unei fise de observatie;
Descrieti pe scurt activitatea, in cel mult 5-10 randuri:
Drumetia este o modalitate optima de a vedea, de a cunoaste si intelege acest ecosistem, padurea.

Elevii insotiti de Tnvatatoare si parinti, echipati corespunzator, s-au deplasat in localitatea Gorban,

au vizitat pepiniera si au plantat puieti.

Activitatea nr. 6

Titlul activitatii: ,,Si gestul meu conteaza”

Tipul activitatii: ecologizarea parcului;

Data/perioada de desfasurare: mai

Locul desfasurarii: parcul scolii

Numarul de participanti: toti copiii si cadrele didactice
Responsabil: Radu Nela Diana, Lazar Olguta, Mihailescu Maria, Grigorescu Milian
Beneficiari:copiii si locuitorii orasului.

Metode/mijloace de realizare: manusi menajere, saci menajeri,
Modalititi de evaluare: curatenia parcului;

Descrieti pe scurt activitatea, in cel mult 5-10 randuri:

Elevii au desfasurat actiuni de ecologizare in parcurile oragului.
Activitatea nr. 7

Titlul activititii: ,, ECO reporterii in actiune”

Tipul activititii: evaluarea proiectului

Data/perioada de desfasurare: iunie
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Locul desfasurarii: amfiteatrul scolii

Numarul de participanti: toti elevii si cadrele didactice
Responsabil: Radu Nela

Beneficiari:copiii

Metode/mijloace de realizare: aparate foto, camera video
Modalitati de evaluare: portofoliu

Descrieti pe scurt activitatea, in cel mult 5-10 randuri:

Elevii celor doua scoli s-au intdlnit la Scoala Gimnazialda M. Sadoveanu. Micii jurnalisti
din clasa a IV-a B au luat interviuri copiilor, cadrelor didactice, au facut o scurtd analizd a

activitatilor proiectului. Activitatea s-a incheiat cu un scurt moment artistic.

PREVENIREA ABSENTEISMULUI SI AABANDONULUI SCOLAR

Prof. Sirbu Ana Maria
Liceul Agricol ”Dimitrie Cantemir”

Husi, Vaslui

Mutatiile din societate si din familia contemporana (problemele economice, problemele de
relationare intre parin{i si copii, timp redus petrecut cu familia, redistribuirea rolurilor, suportul
social si emotional redus, supraincarcarea profesionald a parintilor sau munca in striinitate etc.)
determind mai multe probleme emotionale la copii decat in trecut. La acestea se adauga presiunea
grupului, riscul consumului de droguri si a altor forme de dependenta, metodele educative slabe,
inconstante, supradncarcarea scolard, disfunctiile in evaluare si notare, frica de examene etc.
constituindu-se in adevarati stresori pentru elevi care, din pacate, uneori evitd confruntarea cu
,problema” prin fuga de la ore. Din aceastd perspectiva, absenteismul devine o problema sociala,
un semnal tardiv al existentei unor probleme, o conduita care reflectad atitudinea structurata a lipsei

de interes, motivatie, incredere in educatia scolara. Absenteismul este in crestere, mai ales la nivel
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liceal, iar ignorarea sau pedeapsa excesiva pot doar contribui la cronicizarea fenomenului. Pornind
de la faptul ca principalii agenti de socializare (familie, scoala, grup de referintd) exercita o
influentd puternicd asupra comportamentului adolescentilor, acest proiect educativ isi propune sa
identifice principalele cauze ale producerii absenteismului, ca si solutiile pertinente de prevenire, de
ameliorare a acestor manifestari deviante. Acest proiect se incadreaza in ansamblul masurilor de
politici educationale initiate in vederea diminuarii/elimindrii absenteismului in randul elevilor,
deoarece pare sa se asocieze frecvent cu devieri comportamentale, implementat de trei ani in
unitatea noastra.

Obiectivul general al proiectului este diminuarea absenteismului $i a riscului de abandon scolar
cu 15% , a 20 de elevi (grupul tintd), dintre care 10 de fete si 10 de baieti, din clasele IX-XII de la
Liceul Agricol ,,Dimitrie Cantemir” Husi pana la sfarsitul proiectului.

Scopul proiectului este diminuarea absenteismului si a riscului de abandon scolar.

Obiectivele specifice ale proiectului:
1. Revitalizarea si mentinerea interesului pentru educatie in randul elevilor de gimnaziu si al
elevilor de liceu.
2. Colaborarea elevilor din scoli si niveluri diferite, avand ca centru de interes instruirea scolara
3. Dezvoltarea cetateniei active, a dezvoltarii personale,spiritului de cunoastere
4. Promovarea activitatii de cooperare intre institutiile de invatdmant.

Grupul tinta: Elevi din clasele liceale din mediul urban si rural, cu predilectie spre
absenteism. Beneficiarii directi ai proiectului sunt elevii direct implicati, dar si cadrele
didactice. Beneficiarii indirecti sunt parintii elevilor implicati, precum §i comunitatea locala
din care provin acestia.

Principalele activitati:
1. Titlul activitatii 1: Lansarea proiectului la nivelul institutiei
2. Titlul activitatii 2: Cunoasterea de sine - Elevii 1si vor descoperi calitdtile si aptitudinile prin
realizarea de autoevaluari si vor invata care sunt modalitatile de dobandire a abilitatilor solicitate in
carie- rele profesionale pe care si le doresc.
3. Titlul activitatii 3: Jocul,, SUCCES* - Elevii vor juca ,,SUCCES*®, un joc prin care se ilustreaza
relatia dintre educatie si atingerea obiectivelor personale.
4. Titlul activitatii 4: Stabilirea obiectivelor personale - Elevii vor elabora mai multe definitii ale
succesului, dupd care vor Incerca sa identifice obiectivele i scopurile punctu- ale pe care trebuie sa
le indeplineasca pentru obtinerea, in final, a succesului.
5. Titlul activitagii 5: Cum sa-ti alegi singur drumul in viatd - Elevii vor descoperi ce relatie exista
intre educatie si optiunile de carierd pe care le au si vor invata care sunt abilitatile personale de care

vor avea nevoie in viitor .
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6. Titlul activitatii 6: Invatand din experienta - Elevii vor lucra in echipe pentru a desco- peri - pe
baza rezultatelor jocului - care sunt cheltuielile de scolarizare si care este costul de oportunitate
presupus de continuarea studiilor
7. Titlul activitatii 7: Analiza de ansamblu asupra activitatilor realizate, masuri de Tmbunatatire
pentru editiile viitoare - Se face o analizd amanuntita a activitatilor realizate (organizare, evaluare,
supraveghere), se puncteaza aspectele pozitive, dar mai ales cele negative, in vederea imbunatatirii
proiectului.

Rezultate calitative si cantitative asteptate ca urmare a implementarii proiectului:
Calitative: La finalul proiectului va scadea numarului mare de elevi af- lati in pericol de abandon
scolar, se va diminua insuficienta colaborare a parintilor cu scoala, si se va diminua valoarea mare a
ratei pericolului de abandon scolar. Reducerea ratelor de pericol de abandon scolar si parasirea
timpurii a scolii cu 20% .
» reducerea absenteismului, ratei pericolului de abandon si de pardsire timpurie a scolii, dar si
sprijinirea elevilor in dezvoltarea personald si profesionala in vederea asigurarii succesului scolar si
profesional. -la finalul proiectului va scadea numarul mare de elevi aflati in pericol de esec si
abandon scolar;
Cantitative: 20 de elevi implicati in activitatile proiectului din scoala coordonatoare si cate 20 elevi
din fiecare scoala partenera (60) 18 cadre didactice (4 din scoala coordonatoare si 14 din scolile
partenere) implicate in proiect.
* diminuarea cu 10% a numadrului de absente, la cei 20 de elevi din clasele IX-XII din scoala
coordonatoare si la 60 elevi din scolile partenere , pana la sfarsitul proiectului, Se va ameliora
situatia la invatatura cu 5% a celor 20 de elevi din clasele IX-XII, din scoala coordonatoare si la 60
elevi din scolile partenere, pand la sfarsitul proiectului, si va creste participarea cu 15% a elevilor
din grupul tinta la activitatile extracurriculare pana la sfarsitul proiectului

Monitorizarea se va face permanent pe toatd durata proiectului de catre un membru al echipei de
proiect prin Intocmirea unui raport asupra modului cum s-au desfasurat activitatile. Raportul final
va fi realizat de coordonatorii de proiect impreuna cu membrii echipei.

Instrumente de monitorizare si evaluare utilizate sunt: chestionare, fotografii, pliante, interviuri,
analiza documentelor, discutii de grup cu elevii cadrele didactice si parintii, chestionare aplicate
elevilor din grupul {intd, discutii cu reprezentanti ai grupului tinta-lunar.

Continuitatea proiectului va fi asigurata prin cresterea numarului de elevi, scoli implicate,
parteneri, activitafi propuse. Coordonatorii 1s1 propun cooptarea in calitate de partener a Casei
Corpului Didactic in vederea desfasurarii proiectului. De asemenea,va fi realizatd o revista in

format electronic care va cuprinde activitatile si rezultatele proiectului.
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SECTIUNEA III — SOFTURI S1 PROIECTE INTERNATIONALE

Educatia ecologica in proiectul eTwinning

»LET’S UPCYCLE CAPTURE THE FUTURE”

Prof. Mik Mihaela Evelina
Clubul Copiilor Husi, Jud. Vaslui

Intr-o lume in care consumul excesiv si risipa de resurse au devenit probleme critice, proiectul
nostru aduce 1n prim-plan o solutie sustenabild si creativa: upcycling-ul. Spre deosebire de
reciclarea traditionald, care presupune de multe ori transformarea materialelor in produse inferioare
calitativ, upcycling-ul inseamna refolosirea inteligenta a deseurilor pentru a le conferi o noud viata
st utilitate superioard. Acest proces nu doar cd reduce cantitatea de deseuri care ajunge in gropile de
gunoi, ci si stimuleaza inovatia si gandirea critica, ajutdnd studentii sd vada valoare acolo unde altii
vad doar resturi.

Necesitatea reconditionarii devine evidenta in contextul actual al schimbarilor climatice si al
epuizarii resurselor naturale. Prin acest proiect interdisciplinar, studentii nu doar cd au invatat
despre impactul poluarii, dar au fost incurajati sd propuna solutii creative, folosind arta, stiinta si
tehnologia pentru a transforma deseurile in obiecte utile si estetice. Astfel, educatia a devinit un
instrument puternic pentru a modela o generatie constienta si responsabila, capabild sa contribuie
activ la protejarea planetei.

Mai mult decat o simpld initiativd de reciclare, proiectul nostru reprezintd o miscare de
constientizare si implicare, in care fiecare participant devine un ambasador al sustenabilitatii. Prin
colaborare, schimb de idei si dezvoltarea unor solutii inovatoare, proiectul a demonstrat ca viitorul
poate fi reimaginat prin prisma reinnoirii creative, oferind nu doar beneficii ecologice, ci si sociale
si economice.

Proiectul nostru eTwinning ,,LET’S UPCYCLE CAPTURE THE FUTURE” si-a propus sa
insufle o Intelegere profunda a durabilitatii, subliniind potentialul de transformare al reciclarii. Prin
reutilizarea materialelor aruncate Tn mod creativ, elevii au explorat modul in care actiunile mici pot
duce la impacturi semnificative asupra mediului. In lumea de astizi, in care resursele mondiale sunt
consumate rapid, asigurarea viitorului durabil este posibila doar cu upcycling/reconditionare.

Scopul acestui proiect a fost de a creste gradul de constientizare pentru viitor prin metode

avansate de reciclare si de a sprijini bunastarea mental-emotionala la scoala.
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Obiectivele proiectului au fost:

Promovarea sustenabilitdtii — Cresterea gradului de constientizare privind epuizarea resurselor
si necesitatea upcycling-ului.

Dezvoltarea creativitatii si inovatiei — Incurajarea studentilor si transforme deseurile in
resurse utile prin arta, stiinta si tehnologie.

Invitare interdisciplinara — Integrarea reciclarii in diverse domenii pentru o abordare
educationald complexa.

Consolidarea colaborarii internationale — Crearea de conexiuni intre studenti din diferite tari
prin eTwinning, promovand schimbul de idei si perspective.

Imbunatatirea bunistirii emotionale — Evidentierea rolului upcycling-ului in dezvoltarea
personala si crearea unor legaturi intre trecut si viitor.

Impact asupra comunitatii — Implementarea initiativelor de upcycling la nivel local,
stimuland un stil de viata sustenabil.

Localizare si grup tinta:

Acest proiect a fost un proiect eTwinning care s-a desfasurat pe platforma ESEP in colaborare
cu scoli din Turcia (10) si Romania (3), iar activitatile au fost realizate la Clubul Copiilor Husi.

La acest proiect au participat elevi cu varsta intre 12 si 17 ani, din care 25 au fost membrii
echipajului ,,Speranta vietii” de la Cercul de Chimie Experimentald — Protectia Mediului din cadrul
Clubului Copiilor Husi, coordonat de doamna profesor Mik Mihaela Evelina.

Rezultate asteptate in urma implementérii proiectului:
Rezultate calitative:
* Cresterea constientizarii ecologice — Elevii vor intelege mai bine importanta upcycling-ului
si impactul lor asupra mediului.
* Dezvoltarea creativitatii si inovatiei — Participantii vor invata sd transforme deseurile in
resurse utile printr-o abordare artistica si stiintifica.
+  Imbunititirea colaboririi internationale — Proiectul va stimula schimbul de idei si experiente
intre elevi din diferite tari.
e Formarea unor atitudini sustenabile — Elevii vor adopta obiceiuri ecologice si vor deveni
promotori ai unui stil de viata durabil.
* Cresterea implicarii comunitare — Proiectele implementate la nivel local vor inspira si alte
persoane sa practice upcycling-ul.
«  Imbunititirea bunistarii emotionale — Prin activitati creative, elevii vor invita sa isi exprime
emotiile si sa dezvolte conexiuni semnificative Intre trecut si viitor.
Rezultate cantitative:

Numadrul de participanti — Elevi si profesori din cele doua tari implicati activ in proiect.
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Numarul de proiecte realizate — Creatii artistice si solutii inovatoare bazate pe upcycling.
Numarul de sesiuni educationale — Ateliere, seminarii online si prezentari sustinute de experti.
Impactul online — Numadrul de postari, vizualizari si interactiuni generate pe platformele
eTwinning si social media.

Eveniment final — Numarul de participanti si proiecte prezentate in expozitia virtuala.

Produsele finale ale proiectului:

Obiecte decorative si functionale create prin upcycling; Papusi si marionete confectionate din
materiale reciclabile, folosite in scenete; Machete cu sisteme de apa reutilizate din pompe de
acvariu; Bile de seminte realizate si rdspandite in natura pentru regenerarea vegetatiei.

Activitati educationale:

Studierea si prezentarea Obiectivelor de Dezvoltare Durabild prin filme educationale;
Dezvoltarea unei harti conceptuale cu solutii pentru incalzirea globala (GLOBAL WARMING
PROBLEM MIND MAP); Ateliere si intdlniri online pe Zoom, unde elevii au colaborat la
realizarea de proiecte sustenabile.

Activitatile proiectului:

Am realizat afisului si Logo-ului proiectului:
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Obiectivele de Dezvoltare Durabila ale ONU

Impreund cu partenerii nostri, am explorat Obiectivele de Dezvoltare Durabild ale ONU
pentru a intelege mai bine provocarile globale si solutiile sustenabile. Fiecare echipa a realizat un
film educational despre un obiectiv specific, evidentiind impactul acestuia asupra mediului si
comunitatii.Prin aceastd activitate, elevii au invatat sd cerceteze, sa analizeze probleme reale si sa
propuni solutii inovatoare, dezvoltandu-si att creativitatea, cit si abilititile digitale. In plus,
schimbul de materiale video intre participanti a facilitat o conexiune interculturald, oferindu-le
ocazia sa descopere perspective diferite asupra sustenabilitatii. Aceastd experientd a demonstrat ca,

prin colaborare si educatie, putem deveni factori de schimbare pentru un viitor mai bun.
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Noi am studiat Obiectivul Global 13 din cadrul Agendei 2030 pentru Dezvoltare Durabila a
Organizatiei Natiunilor Unite (ONU) este:,,Actiune climatica”. Acest obiectiv urmareste combaterea
schimbarilor climatice si impactului acestora, prin masuri urgente pentru reducerea emisiilor de
gaze cu efect de serd, adaptarea la efectele climatice si cresterea rezilientei comunitatilor
vulnerabile.

Ce vizeaza concret Obiectivul 13? Reducerea emisiilor de carbon prin promovarea energiei
verzi si a eficientei energetice. Constientizarea si educarea populatiei privind impactul schimbarilor
climatice si solutiile de adaptare. Imbunatitirea politicilor de mediu prin integrarea sustenabilitatii
in strategiile nationale. Sprijinirea tarilor vulnerabile in gestionarea efectelor dezastrelor climatice
(furtuni, inundatii, secete). Stimularea cercetarii si inovatiei in tehnologii ecologice si solutii

sustenabile.

| P .
J ! ~ Through education,
i /| innovation and

TAKE URGENT The effects are I\ L) adherence to our
{ % ACTION TO COMBAT already visible and I L2 ‘“’ climate
womms  CLIMATE CHANGE will be catastrophic === commitments, we can
AND ITS IMPACTS. unless we act now. ‘ 1 make the necessary

|
CIN|ISORON dmﬂgﬂ to protect
— IS 4OV 2140, 04 UAEUGPS G050 0L ais | S the planet.

Transformarea emotiilor

Elevii au dat o noud viatd obiectelor vechi, transformandu-le in creatii unice si pline de
semnificatie, demonstrand astfel cd atat materialele, cat si emotiile pot fi reinventate prin
creativitate si sustenabilitate.

De asemenea, elevii au reutilizat pompele de apa din acvarii care nu mai functionau la
parametri normali, transformandu-le ingenios in pompe pentru machete si obiecte decorative, dand

astfel o noua utilitate unor materiale aparent nefolositoare.

Story of a T-shirt

byl A simple tshirt can be transformed into an oasis of beauty by adding
\ simple elements that bring a smile to our faces.

Teatru de papusi

In cadrul unei intalniri online pe Zoom, elevii au colaborat creativ, confectionand papusi si
marionete din materiale reciclabile, pe care le-au adus la viatd prin scenete originale, demonstrand
astfel cum reciclarea poate deveni o forma de arta si expresie.

Festivalul semintelor
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In activitatea ,Festivalul semintelor”, elevii au creat bile de pimant cu seminte si
ingrasdmant, pe care le-au dispersat in naturd, contribuind astfel la regenerarea vegetatiei si
promovand practici ecologice sustenabile.

Global Warming Problem Mind Map

Elevii au analizat cauzele si efectele incalzirii globale, propunand solutii sustenabile printr-o

harta conceptuald colaborativa, dezvoltand astfel gandirea criticd si responsabilitatea ecologica.

Impactul proiectului:

Proiectul a avut un impact semnificativ atit asupra elevilor si profesorilor implicati, cat si
asupra comunitatii locale si internationale.

Cresterea constientizarii ecologice — Elevii au inteles importanta upcycling-ului si a
sustenabilitdtii, devenind mai responsabili fatd de mediu.

Dezvoltarea creativitatii si inovatiei — Activitatile practice au stimulat gandirea inovatoare,
incurajand transformarea deseurilor in resurse valoroase.

Imbunititirea colaboririi internationale — Prin eTwinning, elevii au interactionat cu parteneri
din diferite tari, schimband idei si bune practici.

Impact educational — Elevii au dobandit competente interdisciplinare, combinand stiinta, arta
si tehnologia pentru a gasi solutii sustenabile.

Implicare comunitara — Initiativele locale, precum Festivalul semintelor si reutilizarea
materialelor, au avut un efect pozitiv asupra mediului $i comunitatii.

Bundstare emotionald — Activitdti precum Transformarea emotiilor au aratat cum reciclarea
poate fi si un proces creativ si terapeutic.

Vizibilitate si diseminare — Rezultatele proiectului au fost promovate prin evenimente online,
expozitii si materiale educationale, inspirand alte scoli si comunitati sd adopte practici similare.

Prin acest proiect, elevii nu doar cd au invatat despre sustenabilitate, ci au devenit adevarati
ambasadori ai schimbarii, demonstrand ca fiecare actiune micad poate contribui la un viitor mai

verde.
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PROIECTUL ETWINNING "SOULFUL BONDS”
Prof.inv.primar Dodi Florina-Mihaela
Scoala Gimnaziala "Anastasie Panu”Husi

Judetul Vaslui

Prezentul proiect identificat pe Platforma European pentru Educatie Scolara cu ID:161540 a
avut 40 de parteneri din sapte state, ca: Romania, Turcia, Spania, Grecia, Lituania, Polonia,
Portugalia si a fost coordonat de prof. Hafize DURAKOGLU de la Bogazkale Secondary School
Turcia si Ewa ZIELITSKA de la Szkota Podstawowa im. Marszatka Jozefa Pilsudskiego w

Galkowie Duzym Polonia. Au participat 428 de elevi din cele sapte tari.

Scopul proiectului: Dezvoltarea cognitiva, lingvisticd-comunicativa, sociald si emotionala
a copiilor, sprijinindu-le imaginatia, creativitatea si o mai buna intelegere a propriilor emotii si a
celorlalti.

Obiectivele proiectului:

» Dobandirea unor obiceiuri de baza de comportament social;

A\

Dezvoltarea abilitatilor sociale ale elevilor (capacitatea de a lucra individual si in echipa,
respectarea opiniilor celorlalti, increderea in sine, asumarea responsabilitatii pentru propriile
actiuni);

Dezvoltarea abilitatilor de gandire creativa si critica;

Dezvoltarea empatiei si a rezilientei emotionale, intelegerea propriilor emotii si a celorlalti;
Stimularea curiozitatii copiilor, promovarea activitatii si a independentei;

Intelegerea instrumentelor tehnologiei informatiei si comunicatiilor;

YV V. V VYV V

Dobandirea primei experiente de utilizare a unei limbi strdine si intelegerea importantei
acesteia;

Combinarea diferitelor talente si abilitdti artistice;

Darea elevilor unui simt al responsabilitatii;

Incurajarea elevilor sa gandeasca creativ, critic, empatic si analitic;

Y V VYV V

Cresterea motivatiei elevilor de a intelege diferite culturi si propriile sentimente si de a
construi o punte culturala, emotionala si comunicativa,
» Permiterea elevilor sa invete cooperarea si lucrul in echipa, adresandu-se unor grupuri de

varsta diverse si programelor de Invatdmant;
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» Permiterea elevilor sa isi descopere talentele naturale si sa se implice atat fizic, cat si mental
in acest proces;

> Invitarea elevilor si isi asume responsabilitatea individual si in echipi si si se respecte pe ei

insisi si pe ceilalti;

Oferirea de noi experiente elevilor;

Dezvoltarea perceptiei vizuale si a abilitétilor artistice ale elevilor;

Combinarea diferitelor abilitati;

Combinarea diferitelor competente, cum ar fi limbile striine, artele si cititul,

YV V V ¥V V

Organizarea activitatilor In functie de cerintele si asteptarile elevilor, cu o abordare centrata

pe elev;

» Eliminarea prejudecatilor dintre elevii din diferite tari si stimularea comunicarii intre ei.
Activitatile proiectului au fost diferite in fiecare lund avand o tema noua:

= Luna februarie ”Dragoste si prietenie” cu activitatile:

*Realizarea logo-ului si afisului proiectului

*Citind despre prietenie

*Schimb de carti de prietnie

*Crearea unei harti mentale despre prietenie
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(Coloring the
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» Luna martie ”Sperante si visuri” cu activitatile:
*Citind despre visuri
*Desen despre sperante si visuri
*Crearea copacului sperantelor si visurilor
*Scrierea unei poezii despre sperante si visuri

*Care este visul tau?
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Luna aprilie ”Distractie si bucurie” cu activitatile:
*Jocuri traditionale ale tarilor partenere
*Joc online
*Framantari de limba

*Ghicitori
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Luna mai ”Luna infloritoare — Gasiti pacea in naturd” cu activitatile:
*Plimbare in natura
*Jocul ”Vénatoarea de comori”
*Plantarea semintelor magice

*Scrierea unei povesti despre seminte magice

S il
S S




Pe parcursul proiectului au fost realizate si alte activitati ce au avut drept scop marcarea unor

zile importante, ca:

o,

¢ Ziua Sigurantei pe Internet

X/

s Sarbatorirea Zilei Pamantului

¢ Sarbatorirea zilei e-Twinning

_ ... .eTwinning
o R =
ik

*COLLAGE

Rezultatele proiectului:

4+ Elevii detin noi cunostinte si abilitati de la parteneri din diferite orase si tari;

4 Constientizarea unititii pentru rezilienta emotionald si cresterea emotiilor pozitive pe
parcursul proiectului;

<+ Elevii si-au dezvoltat abilitati sociale si lingvistice striine pentru cooperare si autonomie;

4+ Dezvoltarea personald a elevilor la nivel cognitiv, moral, social si emotional;

4 Elevii care sunt distantati de interactiunea sociala din cauza dependentei digitale au petrecut
mai mult timp cu colegii lor si au recastigat oportunitatea de a invata mai multe impreund cu
acestia.

4+ Elevii au dobandit noi abilitati si experiente pozitive si noi cunostinte si competente de la
parteneri din diferite orase si tari.

#+ Pentru profesori, rezultatele asteptate au fost o comunicare si o cooperare sporite, munca in

cadrul proiectelor, indrumarea elevilor si dezvoltarea competentelor digitale.
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PROIECT INTERNATIONAL
RELTTAW
(01.2023 —31. 12. 2024)

Inv. Sujdea Corina

Scoala Gimnaziala ,, Mihail Sadoveanu” Husi

Istorie:

Povestea acestui proiect international este una a unei cresteri remarcabile, rezilientd si
angajament de a promova o comunitate globald de factori de schimbare dedicatd abordarii
provocdrilor de mediu si promovarii Obiectivelor de Dezvoltare Durabild. Pornind de la un grup
mic de 7 persoane pasionate, acest proiect si-a extins raza si influenta pe continente, crednd o
platforma puternicd pentru educatori, ecologisti si sustindtori pentru a se reuni si a lucra pentru un

viitor durabil.
Inceputuri umile: o viziune pentru schimbare

Calatoria noastra a inceput in 2023, cand un grup de ecologisti, educatori si sustinatori s-au
adunat in Danemarca. Ei au Impartasit o viziune unificatad: sa creeze un spatiu in care indivizii din
intreaga lume sa se poatd uni in angajamentul lor de a aborda schimbadrile climatice, de a promova
durabilitatea mediului si de a lucra In colaborare pentru a indeplini ODD-urile. Cu resurse limitate,
dar cu un simt neclintit al scopului, ei au organizat prima lor conferintd internationala, care s-a
concentrat pe Tmpartasirea celor mai bune practici, promovarea schimburilor interculturale si

crearea unui impuls pentru actiunea de mediu.
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Conferinta inaugurald din Danemarca a fost un eveniment modest, dar de impact. In ciuda
amplorii sale mici, adunarea a starnit legaturi profunde si de duratd in randul participantilor, care au
pardsit conferinta cu un reinnoit sentiment de speranta si o Intelegere mai clara a modului in care ar
putea face diferenta in comunitatile lor respective. Acest eveniment a pus bazele a ceea ce avea sa
devind in curand o serie anuala de conferinte, fiecare reunind o retea in crestere de participanti si

influenta la nivel mondial.
Expansiunea peste granite: Primele repere din India si Egipt

Sustinut de succesul programului din Danemarca, coordonatorul a mobilizat rapid echipa de
proiect, pentru a organiza a doua sa conferinta internationald in cadrul celui de-al doilea program de
schimb de experienta la nivel global, in India, la sfarsitul anului 2023, unde au participat 27 delegati
straini din diferite colturi ale lumii.

Acest eveniment a reprezentat o etapa semnificativa, deoarece a atras un public mai larg si a inclus
reprezentanti din mai multe tari noi, inclusiv Malaezia, Nepal, si Bangladesh. Conferinta din India
nu numai cd a evidentiat interconectarea problemelor de mediu, dar a ardtat si importanta

incorporarii diverselor perspective culturale in conversatia despre durabilitate.

|
/4
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Incurajat de interesul si entuziasmul generat in India, echipa de proiect a continuat exploreze,
gandindu-se s se concentreze pe organizarea de conferinte suplimentare In noi regiuni.

La Inceputul lui 2024, a treia conferintd si intdlnire de proiect a avut loc in Egipt (31 de delegati),
marcand expansiunea proiectului in Africa de Nord si consolidandu-i si mai mult prezenta pe scena
internationald. Conferinta din Egipt a subliniat practicile durabile in climatele aride, concentrandu-
se pe conservarea apei, agricultura in desert si rezistenta la clima in regiunile vulnerabile. Aceasta
conferintd a servit drept catalizator pentru cooperarea regionald si a introdus noi strategii de

adaptare la schimbdrile climatice in regiunile care se confruntd cu provocari unice de mediu.
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Consolidarea parteneriatelor globale: Conferinte in Turcia si Roméania

Cu fiecare program de schimb de experientd, proiectul nostru nu numai cd si-a extins
amprenta geograficd, dar si-a adancit si impactul, atragind mai multi participanti si castigand

recunoastere din partea expertilor in mediu, educatorilor si factorilor de decizie din intreaga lume.

. (aﬁ/l V
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A patra conferinta, desfasuratd in Turcia (34 delegati), la jumatatea anului 2024, a subliniat
si mai mult angajamentul nostru de a aborda schimbarile climatice prin educatie si colaborare
transfrontalierd. Conferinta s-a concentrat pe integrarea practicilor durabile in programele
educationale, dotand profesorii si educatorii cu instrumentele si cunostintele necesare pentru a

inspira urmatoarea generatie de administratori de mediu.

Cel de-al cincilea program global, desfasurat in Romania (38 delegati) la sfarsitul anului 2024, a
marcat o altd etapd cheie 1n calatoria noastrd. Pand atunci, parteneriatul nostru a crescut
semnificativ, atragand sute de participanti dintr-o gama variatd de tari, inclusiv Italia, Kazahstan,
Maroc, Pakistan, Polonia, SUA si multe altele. Locatia centrald a Romaniei in Europa a contribuit la
reunirea participantilor din Europa de Est si de Vest, incurajand schimburile interculturale si
permitdnd participantilor sa Tmpartaseasca perspective unice despre actiunea climaticd si

dezvoltarea durabila.
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Conferinta din Roméania a introdus, de asemenea, un program dedicat de schimburi culturale,
oferind participantilor ocazia de a invata unii de la altii despre traditiile, valorile si practicile de
mediu. Acest program a devenit o piatrd de temelie a proiectului nostru, intarind ideea ca
dezvoltarea durabild nu este doar o provocare tehnica, ci un efort cultural care necesitd intelegere,

respect si cooperare intre diverse comunitati.
Recunoastere globala: interes din partea expertilor si a vorbitorilor din intreaga lume

Pe masura ce proiectul a inceput sd fie implementat, a atras atentia expertilor si a
vorbitorilor din intreaga lume care sunt dornici sa contribuie la misiunea sa. Ecologisti, oameni de
stiintd, educatori si sustindtori renumiti si-au exprimat interesul de a participa la conferinte, dornici
sd-si impartdseasca cunostintele si perspectivele unui public global. Acest aflux de expertizd a
crescut si mai mult calitatea evenimentelor noastre, oferind participantilor acces la cercetari de
ultima ord, solutii inovatoare si povesti de succes inspiratoare din primele linii ale actiunii de

mediu.
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Prezenta unor vorbitori si experti de nivel inalt a contribuit, de asemenea, la cresterea popularitatii
proiectului, atrdgand atentia presei si sporind constientizarea publicului cu privire la activitatea sa.
Aceastd recunoastere ne-a permis sa ajungem la un public mai larg, inspirdnd mai multe persoane si

organizatii sd se implice in initiativele noastre si sa ne sustind misiunea.
Privind in viitor: a sasea conferinta din Dubai

Dubai, cu angajamentul sdu global si angajamentul fatd de dezvoltarea durabild, ofera un cadru
ideal pentru urmatoarea conferintd, unde participantii vor avea ocazia sd invete despre cele mai

recente progrese in adaptarea la climad, energia regenerabila si planificarea urbana durabila.

Conferinta de la Dubai este de asteptat sa atragd un grup si mai mare si mai divers de participanti,
inclusiv reprezentanti din tari care nu au participat anterior. Acest eveniment va servi, de asemenea,

ca o platforma pentru a se lansa noi initiative.
Concluzie: O mostenire de impact si speranta pentru viitor

De la inceputurile sale umile ca un grup mic de 7 indivizi dedicati, acest proiect
international a devenit o fortd puternicd pentru schimbare, crednd o comunitate globala de
educatori, ecologisti si sustinatori care se angajeazd sa construiascad un viitor durabil. Prin
conferintele sale anuale, proiectul a promovat intelegerea interculturalda, a facilitat schimbul de
cunostinte si a imputernicit indivizii si comunitatile sa ia masuri semnificative privind schimbarile

climatice si sustenabilitatea mediului.

In timp ce privim spre viitor, noi, echipa de proiect, ramane fermi in angajamentul nostru de a
promova gestionarea mediului, de a promova ODD si de a inspira o miscare globala pentru
schimbare. Cu fiecare conferintd, suntem cu un pas mai aproape de o lume in care indivizii,

comunitdtile si natiunile lucreaza impreund pentru a proteja planeta pentru generatiile viitoare.
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PROIECTELE ETWINNING — O ABORDARE INTEGRATA A COMPETENTELOR
CHEIE

Tudose Florentina

Scoala Gimnaziala ,,M. Sadoveanu” Hugi

., Invatarea bazata pe proiecte abordeaza o gama larga de competente si, mai important decat atat,
le impleteste, in contexte semnificative, ancorate in problematica lumii reale. Participarea la

proiecte aduce multe satisfactii.’

(Maria Tuca)

Majoritatea tarilor din Uniunea Europeana au introdus notiunea de competente-cheie in
programele scolare nationale. Introducerea acestora in educatie nu presupune doar mentionarea lor
in programa scolari, ci si conceperea de structuri si metode de predare adecvate. Invitarea bazati
pe proiecte este o metoda care se preteaza foarte bine formarii de competente in randul elevilor.
Astfel, aceasta permite abordarea simultand a mai multor competente-cheie, intr-o maniera
interdisciplinara.

Proiectele eTwinning sunt recomandate 1n acest scop, iar prin intermediul acestora se dezvolta:

e competente de limba materna;
e competente de comunicare intr-o limba straina;
e competente digitale;

e afinvata sa inveti;

e competente matematice; sociale; intelegerea sanatatii, a starii de bine etc.

Toate acestea fac din parteneriatele eTwinning o resursa inedita de dezvoltare profesionala sau

institutionald, o cale de inovare pedagogica.
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Pe platforma eTwinning se pot derula proiecte, pot avea loc schimburi de experiente, de invatare si
de interactiune. Cunoastem importanta sigurantei online, iar platforma eTwinning ofera aceasta
sigurantd, aduce multe avantaje atat elevilor, profesorilor, dar si scolii. Elevii indrdgesc implicarea
in aceste proiecte si interactiunea online cu colegi din alte scoli partenere.

Proiectul eTwinning ,,The Harmony of Nature”, initiat si implementat de dna prof. Iuliana Ciubuc,
de la Colegiul ,,Joan Calinderu” din Busteni, in parteneriat cu scoli din intreaga lume, a dovedit ca

educatia nu se face doar intre cei 4 pereti ai sdlii de clasd, dar e nevoie de conectare cu natura, de

aceea activitatile din proiect s-au desfasurat atat in clasa, cat si in natura.

Protejarea mediului, incdlzirea globald, recunoasterea schimbdrilor climatice pentru a crea
un mediu rezistent si sdndtos, protejand mediul natural, toate acestea au fost ca un semnal de alarma
pentru initiatorii acestui proiect.

Pentru a sprijini ecologizarea padurilor noastre si Tmpadurirea zonelor goale, Tmpreund ne-
am droit sa ne unim mainile in eforturile de retlmpadurire intre scoli in cooperare cu profesori, elevi,
parinti si alti membri ai societdtii. Crearea constientizarii ecologice la copii si furnizarea de
constientizare a mediului pentru un viitor durabil este cea mai importanta datorie a noastra fata de
generatiile care privesc viitorul cu speranta.

Activitdtile dderulate in cadrul acestui proiect au putut fi integrate in curriculumul scolar si
au costituit activitati transdisciplinare pentru procesul didactic, ceea ce aratd clar creareca de
competente cheie la elevi.

— Masurarea zilnica a temeperaturii acrului a fost folositd la matematica, unde am facut calcule cu
temperaturile aflate zilnic.

— La cunoasterea mediului, elevii au venit direct in contact cu aspectele din naturd, au facut
observatii cu privire la florile inflorite in acea perioadd, au realizat o machetd cu schimbarile

survenite in viata pasarilor, a animalelor, a pomilor fructiferi.

45



— La limba roméina au compus mici texte pentru prietenii din celelate tari partenere, felicitari care
apoi au fost trimise scolilor participante.

— La arte vizuale si abilitati practice au desenat felicitdri, au modelat tablouri cu aspecte de
primavara, au Impletit coronite din flori, etc

— La muzica au Invatat un cantecel care a fost insotit de miscari speciale, au organizat jocuri
inspirate de cantece: joc liber ,,Barza si broastele”, inspirat de personajele cantecului ,,Brotaceii si
broscoiul”, etc.

Au invatat cuvinte in limba engleza. Aceste cuvinte au fost adunate intr-un dictionar roman-englez
ilustrat, realizat chiar de copii.

Proiectul i-a implicat pe elevi in procesul de cautare si descoperire, in procesul de invatare a unor
notiuni noi. Ei au putut vedea si activitatea altor elevi, din alte tari. Aceste activitati au creat un
suport de studiu si de discutii despre anotimpul primavara in oraselul Husi, si anotimpul primdvara

in alte orase ale lumii.

Intre scolile partenere a fost o colaborare deosebiti, deoarece am fost sfatuiti si indrumati de
doamna coordinator la fiecare pas. Dumneaei a venit mereu In intdmpinarea noastrd cu informatii
utile, cu postari, cu aprecieri.

Elevii din clasa mea aveau, la acel moment, putine cunostinte TIC, dar pe parcursul proiectului
acestia au invatat sa incarce fotografii si sa faca o prezentare PPT.

Proiectul a fost foarte indragit de elevi. Ei au dobandit multe cunostinte referitoare la armonia
naturii, la schimbarile majore ce se petrec in natura din orasul nostru dar si din alte locuri din
Europa. Activitatile didactice au adus un plus de voie buna, distractie, jocuri si plimbari in natura.
Proiectul a fost popularizat in scoald, elevii invatand lucruri inedite despre oraselul nostrum, si a

avut impact si asupra parintilor si comunitatii.
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PROIECT ETWINNING ,,LITTLE FOOTPRINTS
FOR A BETTER FUTURE”

Strbu Mihaela

Scoala Gimnaziala ,,Anastasie Panu’

Husi, judetul Vaslui

Proiectul eTwinning ,,Little Footprints for a Better Future” s-a concentrat pe educarea
copiilor despre importanta protejdrii naturii, a recicldrii si a mentinerii unui mediu curat. Prin
intermediul acestei initiative, elevii au adoptat obiceiuri ecologice si au inteles rolul lor in crearea

unui viitor sustenabil.

Obiective:

e Cresterea constientizarii protejarii mediului in randul copiilor.

e Dezvoltarea unui sentiment de respect si responsabilitate fatd de naturd si mediu.

e Incurajarea practicilor durabile, reciclarea si reducerea deseurilor.

e Dezvoltarea gandirii creative, a capacitatii de rezolvare a problemelor legate de mediu si a
exprimadrii prin artd si STEAM.

e Utilizarea sigura si eficienta a instrumentelor Web 2.0.

e Promovarea muncii n echipa si a cooperarii prin parteneriate internationale.

Parteneri:
v’ Turcia (10), Grecia (8), Romania (7), Italia (3), Bulgaria (2), Lituania (2), Polonia
(1), Georgia (1)

v' 34 de membri in proiect

Proiectul a inclus activitati interactive, sarcini creative si colaborari intre scoli, pentru a
cultiva constiinta ecologicd. Lucrand impreund, vom oferi generatiei tinere posibilitatea de a proteja
planeta, de a ldsa mostenire speranta pentru un viitor mai bun. Activitatile realizate in cadrul
proiectului au vizat dezvoltarea abilitatilor elevilor prin colaborare si conlucrare transdisciplinara,
prin educatie STEAM, o abordare intercurriculard in care stiinta, tehnologia, matematica, arta si
ingineria sunt interconectate. Educatia STEAM este o abordare activd orientatd spre invatare, care
atinge diferite discipline, prin reunirea educatiei teoretice si a practicii. Isi propune si produci

solutii la problemele de zi cu zi, sd dezvolte creativitatea, gandirea critica, comunicarea si abilitatile
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de colaborare. De asemenea, creste capacitatea de a face fati problemelor complexe. In viitor, vor
apdrea profesii bazate In mare parte pe tehnologie. Este important ca elevii sd isi sporeasca
cunostintele si competentele in domenii precum: competentele digitale, inteligenta artificiala si
stiintele mediului si sd utilizeze tehnologia in conditii de sigurantd. Domeniile robotica, inteligenta
artificiala, biotehnologia vor castiga importantd in randul profesiilor viitorului. Prin educatia
STEAM, incercam sa pregatim elevii pentru a deveni profesionisti ai acestei noi lumi.

Produsele activitatii elevilor sunt prezentate in imaginile de mai jos:

[

» ,,8d protejam natura

& Jucarii din materiale reciclabile

Genti ecologice

Eco-friendly bags
3
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% Coltul de reciclare

22 Martie - Ziua Mondialia a Apei
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s Activitdti colaborative

« Ziua ETwinning, 9 Mai

/'P/.wM.. vy

- e R

Prin creatii si colaborari cu scolile partenere, elevii si-au dezvoltat obiceiuri

ecologice, in timp ce au invatat cum ,,amprentele” mici contribuie la un viitor mai bun.
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PROIECTUL ETWINNING ,,WE TAKE GOOD CARE OF LIFE”

Prof.inv.primar Cuceanu Otilia-Raluca

Scoala Gimnaziala ,, Anastasie Panu” Husi

Proiectul eTwinning ,,We take good care of life”, s-a desfasurat in anul scolar 2024-2025. in
cadrul acestuia a fost incheiat un parteneriat intre scoli din Romania si Turcia, cu scopul de a
contribui la dezvoltarea educatiei ecologice si constientizarea importantei sustenabilitdtii in randul
elevilor cu varste intre 6 si 11 ani. In cadrul activititilor interactive — jocuri, experimente, creatii
artistice si literare, ateliere digitale si campanii informative — elevii au reusit sa inteleagd teme
precum reciclarea, economisirea resurselor, energia verde, siguranta online si importanta apei
curate. Proiectul a promovat cooperarea intre elevi, profesori si parinti, cultivand valori precum
responsabilitatea si grija fatd de mediu. Produsele finale includ un site web, o expozitie virtuala si o
carte e-book ilustrata, care reflecta activitatile si impactul proiectului.

Desfasurarea proiectului a fost posibila printr-o colaborare activa intre profesori si elevi din
doud tari, incepand cu etapa de planificare, unde au fost stabilite obiectivele si calendarul
activitatilor. Cofondatorul din Roménia a creat site-ul oficial, iar partenerul din Turcia a organizat
expozitia virtuala. Impreuna cu celelalte cadre didactice participante au realizat logo-ul, posterul si
e-book-ul final, iar sarcinile au fost clar impartite intre profesori si elevi.

Elevii au lucrat impreuna 1n activitati digitale interactive: au completat sondaje, au participat
la seminare online, au creat poezii, povesti, postere si articole pentru revista lunard. Jocurile online
au incurajat colaborarea si invatarea reciproca.

Obiectivele proiectului au fost: dezvoltarea constiintei ecologice, a cooperdrii si formarea
unei atitudini responsabile fatd de mediu, prin metode pedagogice moderne si centrate pe elev. Au
fost vizate comportamente sustenabile, gandirea criticd, creativitatea si integrarea dezvoltarii
durabile in activitatile zilnice.

Metodele variate aplicate pentru atingerea obiectivelor au fost vizuale si ludice, respectandu-
se varsta elevilor (611 ani): Invatare prin descoperire (experimente ecologice), jocuri interactive,
activitdti in grup, colaborare internationala cu parteneri din Turcia si abordari interdisciplinare
(ecologie, TIC, arte, stiinte), povestirea, jocuri digitale si discutii ghidate. Activitatile au fost

apreciate public pentru a stimula motivatia si implicarea.
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Produsele finale, precum proiectele creative, revista si e-book-ul, au fost realizate printr-un
proces colaborativ. Materialele elevilor au fost colectate de profesori si integrate in platforme
digitale, rezultdnd creatii comune care reflectd implicarea, creativitatea si spiritul de echipa al
participantilor.

e Sondaje pentru alegerea Logo-ului/ posterului proiectului

e Website-ul proiectului

e Webinare initiale si finale, pentru Intalnirile cu profesorii si elevii

e Acrostihul si desenele codate comune

e World water day — activitate comuna

e 9 Mai Ziua eTwinning

e Activitdti comune: povestea, revista realizatd cu Storyjumper, activitate despre eolienne,

puzzle, actiuni privind sustenabilitatea, Acvariul

e Alfabetizare ecologica

e Jocuri despre deseuri

e Copacul digital cu mesajele elevilor

Tehnologia a fost esentiald in desfasurarea proiectului ,,We take good care of life”, facilitind
colaborarea, comunicarea si realizarea produselor finale. Au fost utilizate diverse platforme si
aplicatii digitale precum eTwinning, Zoom, WhatsApp, LearningApps, JigsawPlanet, StoryJumper,
Canva si Google Forms. Acestea au permis desfdsurarea de activitdti interactive, crearea de
materiale educative si centralizarea rezultatelor pe site-ul proiectului.

Protectia datelor personale si respectarea drepturilor de autor au fost tratate cu responsabilitate.
S-au obtinut acorduri parentale pentru utilizarea materialelor elevilor, iar publicarea datelor
personale a fost evitatd. Toate resursele utilizate au avut licentd liberd sau au fost create de
participanti, iar platformele folosite au respectat regulamentele GDPR, asigurdnd un mediu digital
sigur si legal.

Actiunile din proiect au fost integrate in activitatile desfasurate cu elevii clasei pregatitoare Step
by Step, urmdrind obiective curriculare legate de educatia ecologica si responsabilitatea fata de
mediu. Proiectul a avut o abordare multidisciplinard, combinand matematica cu stiintele naturii,
limba englezd, educatia civica, artisticd, TIC si dezvoltarea durabild. Elevii au desfasurat
experimente, au creat produse artistice si au folosit aplicatii digitale pentru a invata despre reciclare,
poluare si resurse regenerabile, intelegand rolul lor activ in protejarea mediului Inconjurator prin
contributia la realizarea panoului scolar pentru diseminarea proiectului, publicarea pe site-ul scolii
si expozitia virtuala.

Proiectul ,,We take good care of life” a avut un impact major asupra elevilor si a activitatii

profesorului de la clasa pregatitoare. Evaluarea s-a realizat prin chestionare, observatii si analiza
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produselor elevilor, evidentiind progresul in intelegerea problemelor de mediu si asumarea
responsabilitatii.

Rezultatele au fost diseminate eficient prin site-ul proiectului, expozitia virtuala, e-book-ul
comun $i promovarea in comunitate, contribuind la educarea unui public larg in spiritul dezvoltarii
durabile si oferind un model de buna practicd educationald. Entuziasmul copiilor, metodele atractive

si colaborarea internationald au contribuit semnificativ la succesul proiectului.
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AgriCOOL-SMART

Prof. Filip Alina Mirabela
Liceul Agricol "Dimitrie Cantemir”

Husi, Vaslui

In perioada 01.11-05.12.2024 Liceul Agricol ”Dimitrie Cantemir” Husi a implementat
proiectul AgroCOOL-SMART2024 in parteneriat cu Fundatia WordVision, Fundatiei Civitas in

cadrul programului Crestem prin Educatie Agricola.

La proiect au participat direct 30 elevi de la calificdrile tehnician in agriculturd, tehnician in horticultura si tehnician ecolog si protectia
calitatii mediului alaturi de 7 cadre didactice avand drept scop familiarizarea elevilor de liceu, atat cu tehnologiile moderne, specifice agriculturii 4.0,
cat si cu practicile de mediu durabile si formarea de abilititi si competente fatd de practicarea unei agriculturi durabile prin realizarea a 2 vizite de
studiu la parteneri care aplica tehnologii moderne, inovatoare, durabile si prietenoase cu mediul.

Desfasurarea proiectului a inclus 3 activitati importante ce au presupus:

*_ Aplicarea unor lectii interactive din cadrul pachetului educational ”Calatorie spre anul 2050 “despre agricultura durabild, pornind de la
ideea cd in anul 2050 populatia lumii va creste, iar resursele necesare hranirii populatiei nu vor fi suficiente dacé nu se va aplica o agriculturd durabila
si dacd nu vom pastra un mediu natural cat mai séndtos. Lectiile parcurse au fost de un real folos, elevii fiind captivati de informatiile prezentate, cu
privire la ceea ce inseamna agricultura 4.0., iar in urma vizionarii lectiilor au fost generate discutii interactive, captivante, fiecare elev fiind capabil sa
transmita informatiile acumulate catre colegi, familie si comunitate.

* Achizitionarea unui spectrofotometru pentru analiza apei si a solului, deoarece
monitorizarea si analiza de incredere sunt fundamentale in sustinerea si mentinerea sandtoasa a
solului.

+ Efectuarea a 2 vizite de studiu la Frizon Group Vrancea, prima fermd digitalizatd din
Romania si la Universitatea de Stiintele Vietii" lon Ionescu de la Brad" din lasi, o institutie
specializata in invaamantul superior agronomic.

Obiectivele vizitei de studiu au fost identificarea tehnologilor moderne, inovatoare si
durabile, identificarea etapelor productiei agricole in ferme si motivarea elevilor de a dezvolta o
afacere in agricultura prin accesarea de fonduri europene.

Prin efectuarea vizitei de studiu elevii au avut posibilitatea de a vedea cum sunt monitorizate
terenurile agricole de la distantd, prin senzori de precizie ce ajuta la avertizari meteo, analiza
culturilor prin imagini satelitare, analiza factorilor de vegetatie, toate acestea ajutand la

eficientizarea utilizdrii resurselor disponibile pentru agriculturd, prin integrarea tehnologiei
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informatiei. Totodatd au avut ocazia de a Tmbina teoria cu practica si de a compara si aprofunda
informatiile acumulate prin parcurgerea pachetului educational cu cele intalnite in practica.

In cadrul vizite la Universitatea de Stiintele Vietii" Ion Ionescu de la Brad" din lasi elevii au
vizitat laboratorul de microprecizie unde au beneficiat de demonstratie cu privirea la functionarea
unei drone, utilizatd in cartografierea ternului. Aceste vizite au trezit interesul si motivatia elevilor
pentru a deveni fermieri.

Impactul asupra elevilor a fost schimbarea perceptie asupra modului in care se realizeaza
agricultura durabild astdzi, comparativ cu agricultura traditionald, prin folosirea de echipamente si
utilaje digitalizate si constientizarea propriei valori In ceea ce priveste posibilitatea dezvoltarii unei
afaceri in domeniul agriculturii.

”Numele meu este Lifu Oana si sunt la in clasa a X-a, specializarea Tehnician in agriculturd si
pentru mine aceasta vizita de studiu a fost una valoroasa, oferindu-mi oportunitatea de a invata in
mod direct despre un domeniu de interes. Impresia mea este ca o astfel de vizita iti permite sa vezi
cum pot fi aplicate cunostintele teoretice in practica, sa interactionezi cu experti din domeniu si sa
descoperi aspecte pe care nu le-ai fi anticipat. Prima vizita a fost la Ferma Frizon Group mi-a
oferit ocazia de a vedea sisteme de ghidare computerizata a utilajelor agricole, iar a doua vizita la
Universitatea de Stiinte ale Vietii “lon lonescu de la Brad” lasi am avut ocazia sa vad o mica
fabrica de bere si demonstratia unei drone care este folosita in cercetarea agricola, pentru a

sprijini agricultura.”

In urma desfasurarii proiectului elevii implicati si-au insusit cunostinte despre tehnologia de
cultivare a plantelor si de procesare a produselor agricole, au dobandit competente antreprenoriale
de prezentare si de lucru in echipa si au identificat oportunitati de viitor. Elevii s-au aratat foarte
incantati si in acelasi timp multumiti cd au avut oportunitatea de a participa la acest proiect, care 1-a
ajutat sa fie capabili sd transmitd informatii catre colegi, familie, profesori si sa transpuna cunostinte
din experienta practica in ferma proprie.

Feed-back-ul primit din partea cadrele didactice implicate in cadrul proiectului a fost unul
pozitiv, concluzie rezultata in urma desfasurdrii activitatilor din etapa de aprofundare: elevii au fost
activi, au reusit sa completeze fisele de lucru, fapt ce demonstreaza ca au receptionat mesajul primit
din partea agentilor economici, au lucrat activ in echipele formate si au demonstrat originalitate
pentru idei antreprenoriale.

Desi a fost o perioada destul de Incércata, cu multe sarcini de indeplinit, nu numai in cadrul
proiectului ci si In activitatea scolard, dorim sd incurajdm toti colegii din liceele tehnologice sa
acceseze si sd implementeze astfel de proiecte ce aduc un plus valoare elevilor si profesorilor

implicati, parintilor, comunitatii locale si nu in ultimul rand agentilor economici implicati.
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